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Sei dabei — melde Dich
jetzt anl!!!

v" Du bist an Informatik interessiert?
v Du wolltest immer schon lernen, wie man Programmiersprachen nutzt?
v Du méchtest dein eigenes Computerspiel programmieren?

= Dann bist Du hier richtig!

MINT-Online-Kurs:
»Python ist keine Schlange — Auf Entdeckungstour
mit der Programmiersprache Python*

Far: Schiilerinnen und Schiiler der Jahrgangsstufen 7-12

Kursdauer: an 5 Tagen (Mo-Fr) | insgesamt 25 Stunden

Termin: 13. - 17.07.2020 | jeweils von 10:00-15:00 Uhr | mit Pause

3 Netzwerk im
Zdl KrmWarendorf CODINGSCHULE
Y ) junior
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Was erwartet Dich?

Du lernst, wie Computer und Binar-
codes funktionieren. Mit Hilfe von
Scratch erlernst du Grundprinzipien des
Programmierens, bevor wir dann in
Python einsteigen und du ein eigenes
Abschlussprojekt erarbeiten kannst.

#Blocksprache #Scratch #Variable #Schleifen

#grafische Oberflache #Python-Module #Computerspiel

Anmeldung moglich bis zum 06. Juli 2020

Bitte schicke den ausgefullten und unterschriebenen Anmeldebogen, den
du im Downloadbereich auf www.zdi-waf.de findest, und sende ihn
eingescannt per Mail an: info@zdi-waf.de.

Die Platze sind begrenzt. Die Teilnahme ist kostenfrei und erfolgt auf eigene
Verantwortung. Weitere Infos: www.zdi-waf.de | Fragen gerne unter 02522/5908933.

Welche Technik benétigst Du zur Teilnahme?

Du brauchst einen Laptop mit Kamera oder einen Desktop PC mit
Webcam.

FUr eine gute Tonldbertragung ware ein Headset super.

Wichtig ist natirlich eine Internetverbindung wéhrend des Kurses.

Die bendtigten Programme sind alle kostenlos. Nach Deiner Anmeldung
bekommst Du eine Vorbereitungs-Mail, mit einer genauen Anleitung zur
Installation.

Programmier-Vorkenntnisse sind nicht naétigl

Du erhiltst ein Teilnehmer-Zertifikat
- super fiir Deine Bewerbungsmappe !




